Petit tutoriel pour Regressi

Récupération de données :

Entrer les données au clavier

Dans I’onglet

« fichier », choisir
« Nouveau » puis
« Clavier ».

Créer ensuite le
nombre de colonnes
correspondant aux
nombre de « variables
expérimentales ».
Remplir le tableau,
mesure apres mesure
(c'est-a-dire ligne par
ligne).

iws Créer un nouveau fichier

Editicn Fenétre Pages Options
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Récupérer les données d’un fichier texte

N’importe quel tableur ou carte d’acquisition peut générer un fichier texte (ou CSV).
Ce fichier peut s’ouvrir avec régressi :

Dans I’onglet
« fichier », choisir
« Ouvrir ».

Dans la fenétre

« Ouvrir »,
sélectionner le type de
fichier « Tableur
(*.csv) »

Choisir ensuite son
fichier.

£ Quvrir un fichier existant - [f]

£ Edition
| |j MNouveau 4
[= Ouvrnir l} F3
[E] Enregistrer F2
Frremictrer cnins
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& Téléchargement
= Emplacements
+ Dropbox
4 Bibliothéques
Biblicthéque
= . Regressi Windows (*.rw3)
Documents Tableur (*.bt)
=) Images
@' Musique Agilent%ﬂGO (*xls) |}
Tableur (*.%)
Podcasts Logger Pro (*.7mbl)
B vidéos Généris, VTT (*.lab)
-« T CRAB (*.cpt)
Titrab (*.tab)
Mom du fichier: - IRegressi Windows (*.rw3) 'l

‘ Quvrir ‘ ‘ Annuler

Régressi ouvre le fichier en créant autant de « variables expérimentales » qu’il y a de

colonnes.




Récupérer les données d’une image

DanS laonglet s Créer un nouveau fichier
. .. Edition Fenétre Pages Qptions
« fichier », choisir : —
. ﬁ MNouveau @ Clavier

« Nouveau » puis e R -

R . = Ouvrir F3 Simulation
« egaVI »- Enregistrer D_t Presse-Papiers

Enregistrer sous.. 00 REGAVT

Charger multimedia

Fusionner

A n Lecture d'images pour Regressi EI = @
Dans la fen,e‘tre Enregistrement / lecture dimages [BMF, JPEG)
« Lecture d 1mmage pour ‘

régressi », choisir
« Courbe ». ‘ I Coube

""l Intenzité lumineuse | |B

‘ jl Chronophatographie |

‘ % Lecture dun fichier 2% | ‘ aul % | ‘E:
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‘ @5 Lecture d'un fichier MWk | ‘E:
‘ ? apopos... ‘ ‘ E| Quitter ﬁ&;
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Dans la fenétre .
« REGAVI : lecture de n REGAVI: lecture de courbes pour Regressi
courbes pour L Image | % Connect Réglages
Regress1 », choisir —
l’onglet « Image » puis @ Charger i| Nombre de courbes |
« Charger ». Enregistrer
°
Remplir
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Choisir I’onglet ETTT) s

« Mesurer » puis
cliquer en divers points
le long de la courbe sur | @ Lecture de bitmap pour Regressi [SAUTPH.bmp]

I’image. | |
IL Image: - % Connect Réglages H Echelle ;‘-ﬁ Mesurer
I~

Choisir I’onglet
« Regressi ».

! Lecture de bitmap pour Regressi [SAUTPH.bmp]

Iﬁ Image v&q Connect Réglages Echelle @ Stop e RaZ ’?_') Defaire _"/ Effacer Copier Quitter

Une fenétre régressi s’ouvre avec le fichier numérisé.




Récupérer les données d’un film

i Créer un nouveau fichier

N .
Dans 1 Onglet « fiChler >>’ Edition Fenétre Pages Options
choisir « Nouveau » puis ) News Claver
« RegaVI ». 5 Quvrir F3 Simulation
Enregistrer rj}; Presse-Papiers
Enregistrer sous.. 00 REGAVI
Charger multimedia
Fusionner
Dans la fenétre « Lecture et iz g s E=E(E=R =)
. , . Erregistrement / lecture dimages (BMP, JPEG] -
d’image pour régressi », | [T ——p— B
. . 9 . .
choisir « Lecture d’un fichier | B e B

AVI » (ou celui d’a cote). |
NB : il se peut que le PC
utilisé n’ait pas le bon codec [ ®lcwancias | | w% B
pour lire ce ﬁchier. . (il faut Pour les video si f'un ne marche pas, essapez [autre

4", Chranophotoaraphie ‘

) ., B Locturo don fichier =
alors convertir la vidéo). | e H:‘
| ? &propos ‘ | Cuitter ‘ “

Dans la fenétre « REGAVI : n REGAV : lecture de fichier AVI pour Regressi

lecture de fichier AVI pour
Regressi », choisir ’onglet

; 138 pointzdimage 25 = imagesds 1 = pirels| ¢
« Ouvrir ».

=
Dlurerir Origne T  Echele 7 Mesures [
J_ g
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Déterminer le repere grace a -
’onglet « Echelle » puis = e L.
positionner le centre du Cluwric Ongine | Echelle |F| M
repere et le bout des deux
. i
axes sur I’image.
n Lecture de fichier video pour Regressi [MOTOQ.
Choisir ’onglet « Mesures » Mo [ | o oeene
puis cliquer sur le point voulu 1 & |peints/image 25 (£ |imagesis 1 (& fpisels
- . . — =
sur I’image. Le clic fait B L. gy
passerél’image SuiVante Ourir Origne T Echelle 7| Mesures
dans le film.
Lecture de fichier video pour Regressi [MOTO.AVI]
]
Une fois le film terminé, Wo@» 11T | W 2200000 e B~ Por
ChOlSlI‘ laonglet « RegI‘CSSI » 13 pointsfimage 25 = images’s q = pixels| Zoom® 1 = Echelle(m]
=} & | » EL
Cluerie Origine 7 Echele 7| Mesures | Défaie Fas Fegressi

Une fenétre régressi s’ouvre avec le fichier numérisé.



Récupérer les données d’un enregistrement audio

Dans I’onglet « fichier »,
choisir « Nouveau » puis
« Regavi ».

Dans la fenétre « Lecture
d’image pour régressi »,
choisir « Lecture d’un
fichier WAV ».

Dans la fenétre « REGAVI :
lecture de fichier .Wav pour
Regressi », choisir ’onglet
« Ouvrir »

ou bien

dans la fenétre « REGAVI :
lecture de fichier .Wav pour
Regressi », choisir I’onglet
« Enregistrer » (il faut un
micro sur le PC...)

Choisir I’onglet « Regressi ».

i Créer un nouveau fichier

Edition Fenétre Pages Options

|} Mouveau I} Clavier
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Lecture en boucle
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E nreqistrer Mode

Stéréo | Fichier : durée
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] 14,

Enreqistrer Mode
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Une fenétre régressi s’ouvre avec le fichier numérisé.

L] I='F-|_|

E nreqistrer tlode

Fichier : Durée=013 =

Fegressi 50
Fech=44100



Faire une simulation

Dans
I’onglet

« fichier »,
choisir

« Nouveau »
puis

« Simulation
»

Dans
I’onglet

« Expression
s » du
tableur,
définir la
variable de
controle,
puis les
grandeurs
calculées.

i Créer un nouveau fichier

Edition Fenétre Pages Options
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Les données traitées par régressi:

Création d'une grandeur

Type de grandeur

aymbole de la grandeur

[0

@ ‘Yariahle exp. |*/ Ok |

. LUniteé de la grandeur I

Farameétre exp, | % Abandon |

Cammentaire —

Grandeur calc. I

_ Etiquette de graphe = commentaire | P Ajde |

Dérivée —_—

Intégrale

Lizsage Yariahle expérimentale

“Yariahle texte

Faramétre texte

[

Les « variables expérimentales »

Pour une variable expérimentale, il y a
autant de lignes que de mesures.

Attention : si on a plusieurs variables
expérimentales, il doit y avoir le méme
nombre de lignes (c'est-a-dire de
mesures).

Les variables expérimentales
apparaissent en noir dans 1’onglet
« Variables » du tableur.

Les « grandeurs calculées »

Pour une grandeur calculée, il y a autant de
lignes que de mesures. On définit la
grandeur calculée par une expression
mathématique faite a partir de variables
expérimentales ou de grandeurs calculées
déja existantes. Ces valeurs sont grisées
dans I’onglet « Variables » du tableur : on
ne peut les changer a la main.
Deux cas particuliers se présentent parmi
les grandeurs calculées :

* Les dérivées

* Les intégrales

On retrouve I’expression des grandeurs
calculées dans I’onglet « Expressions » du
tableur

__‘l Grandeurs
Paramatras Wariahles Expressions

il |A ) 4 e A

Trier Ajouter Sup. colonne  Sup. ligne  Incertit

P x
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5R.0 5 46E3
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"_'IGrandeurs

Pararmétres Variahles Expressions
[0 Yo X i) A

Trier Ajouter Sup. colonne  Sup. ligne  Incertitude
i ® & | 7 v
450 455
T |ss0 5.4BE3
2 |3 546
5 |553E3 456
4 |12E4 353

ﬂGrandeurs

Paramétres Wariahles Expressions

Ty Ajouter  ? Syntexe +  Mal

&y Imptimer Copier L* Degre
Constartes | v=x"2

Statistique w=DIFF()




Les « paramétres expérimentaux »
Farametres “ariahles Expressions

Pour un parametre expérimental,
il n’y a qu’une ligne (sa valeur).
Les parametres expérimentaux
apparaissent dans 1’onglet

« Parameétres » du tableur. I
s’agit :

Soit de données entrées a la main
identiques dans toute
I’expérience (ex : la vitesse de la
lumigre...)

Soit de parameétres utilisés par
régressi pour une modélisation
(on ne peut les changer a la main
dans le tableur, elle sont grisées).

Trier Ve Ajouter KSupprimer A Inceritude Ir
Fage |c a b T ]
n* s 107 107 ms

3.00E8




Les traitements par régressi:

Le traitement statistique

* Le traitement statistique o

s’ouvre en Cliquant sur le | Fichier Edition Fenétre Pages Options Aide

bouton « Statistique » dans L=li=ks Bl oo L Fouier (L st N

le menu général de régressi.

Fenétre statistique - [Grandeurs]

* Cliquer sur I’onglet
« Optlf)r}s i’ pour définir les A Texe & Gomme |t Options | B Tableau
caractéristiques des '
statistiques recherchées.

R .. Statistique @
d Une fenetre « Statlsthue » Classes MNam
s’ouvre. Choisir en Automatiue
iculi 1 MNaombre de classes imposé t
partlcu 1er sur que S Amplitude des classes imposée A | X Abandon |
grandeur calculer les @ Effectif et movenne donnés Y —
statistiques. (7 ade |
Effectif
Cible ! v
Affichage graphigue
ICrn & 95 %% w2 Médiane Courbe de Gauss
ICrn .99 3% £3d Mavenne m
Distribution 0 Trace de grille I:E
Motation
|Crmes - intervalle de confiance sur la moyenne & e %
o : écart type
Ineractitude : écart entre cible et moyenne
LV . coefficient de vanation = ecart type / moyenne

* Cliquer sur I’onglet _ i _ - _
« Tableau » pour obtenir les I b Options E Tableau Irmprimer Copier
statistiques recherchées.

e Curseur |A  Texde & G

Caracteristiques : % -
Taille

Etendue : mini 45

Etendue : maxi 123107
Mediane 55

toyenne 1.0110°

ICrm 95% mini 940

ICrm 5% max 1.07 103
Ecantype 286 10°

' Y

“aleur |Tai||e

450 (455

326 546

5.53E3 456

1.23E4 353 L




Le graphique

Le graphique s’ouvre en
cliquant sur le bouton

« Graphe » dans le menu
général de régressi.

Dans la fenétre « Graphe »
de régressi, cliquer sur
I’onglet « Axes » pour
définir les caractéristiques
du graphique.

Une fenétre « coordonnées
du graphe » s’ouvre.

Des mesures sont possibles
sur le graphe » grace au
réticule (auquel on acceéde
dans I’onglet « Outils gr. ».

On peut copier le graphique
dans le presse papier grace
a ’onglet « Copier gr. ».

H FEEFERN>~»

i) Fenétre graphique des variables (F5) - [Grandeurs]

™  Fichier
==k

Edition Fenétre

ﬁg Outilzgr. Eri Aipez
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X Echele
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Abscizse

ZEro inclus Graduations

| t hd | 7 | linéaire - |

Ordonnée Echelle

v| |fa gauche =

Z&ro inclus Graduations

ls x @

| linéaire

Options de reprézentation de z(t]
Ligne [ Rouge -

Plein -

7| Pairt |'8'ﬂ Incertitude '| L\\? Pas 1 &
Mecanique | Biologie | Optique | Chimie | Texte | Astronomie

Witesze Accélération  Coordonnées incomectes

Optionz générales
/| Abzcizze unique Zéros Y identiques Gras
Courbes séparées [et non superposées) Tracé de giille

Folaire Axes pazzant par z8mo

iﬁg Outilzar. | EI&(‘_ Awes

Standard

Texte

Ligne

Gommels) (Ctrl)
Réticule

Curseur données
Tangente
Origine abscisse
Valeur modélisée

LldenItimer Ies Courbes

- % Copier ar. |«| BB Animation k

EEI copier comme Bitmap

E\m copier comme JPEG
copier comme Metafichier

Irnprirner Ctrl+1

w [P &

Enregistrer

Pages Opt

i e |

(el

|ﬂiouter une courbe|

v o« |
| X Abandon |
|7 bide |



La modélisation

La modé¢lisation d’une courbe s’ouvre en cliquant
sur le bord de la fenétre graphique (il est écrit
« modélisation »).

Définir les bornes des données a prendre en compte
pour la modélisation en cliquant sur 1’icone avec
deux traits bleus verticaux.

Définir le modele en écrivant son expression dans la
boite « Expression du modele » (toutes les variables
inconnues de régressi seront considérées comme des
variables d’ajustement).

Ou bien
Choisir un modele prédéfini avec 1’icone formée
d’un trait entre deux points rouges.

Cliquer sur « Tracé auto. » puis sur I’icone rouge
clignotante.

Un tableau avec les variables d’ajustement apparait.
Prédéfinir les valeurs de celles-ci avant de cliquer
sur « Ajuster ».

Si la modélisation échoue, changer les valeurs des
variables d’ajustement a la main en s’aidant des
fleches pour augmenter (ou diminuer) peu (une
fleche) ou beaucoup (deux fleches) les valeurs.

Iz Outils

xt Y ow
L% )

5

0

Ly

Ty

& Uoijesi|apo

o [l &

v & g X
Expression du modela
x=a"t+|::|| I

v ERR XS

Expressiontiu modele

SRR X B

Exaression du modele
x=a*t+h

| Egﬁﬁjuster

4| Tracé auto.

| EéAjuster

a |ced[<]-0982

| 4 Trace auto.

b [ed[<]5.11E3  [5][>][£]
[>Jo>][2]



Le spectre

L’analyse spectrale d’une courbe
s’ouvre en cliquant sur I’onglet
« Fourier »).

Visualiser en méme temps la
courbe et son spectre en cliquant
sur le bouton « Temps ».

Définir les données a prendre en
compte pour faire le calcul de la
transformée de Fourier avec le
bouton « Limite »

Ou bien

A la main en déplacant les
curseurs verticaux bleus sur le
graphique.

Fichier

U!H

T ableau

R

Curseur

;3.'.'..' Fenétre spectre de Fourier - [Grandeurs]

Edition Fenétre Pages Opticns Aid

%?: Graphe ill-h. Fourer D}

Tempz
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Lirnite

S

Options

3 [10)

Le spectre apparait dans la partie basse de la fenétre :
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1
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réticule (auquel on © Standard L
accede dans ’onglet Texte
« Curseur »). Ligne
Reticule : HBT e
—— l}.. 1 Cantinu 5=66.4 Af=13Hz  f=637 Hz




La gestion des incertitudes par régressi:

Incertitude différente pour chaque mesure:

Cliquer sur l'icone
delta en bleu dans le
tableur.

Une colonne
apparait a droite de
chaque colonne de
mesure, dans
laquelle on peut
entrer, mesure apres
mesure, une
estimation de
l'incertitude.

Farametres Yariables Expressions

Ei Vi X [ A

Trier Ajouter Sup. colonne  Sup. ligne | Incertitudes
TR | FXY | Al
A% A% A A
h.0o0 0.0500 0.0250 I

Incertitude absolue identique pour une grandeur:

En double-cliquant
sur le nom de la
grandeur (en haut de
la colonne) apparait
un menu.

On peut entrer une
incertitude absolue
identique pour
toutes les mesures
de la grandeur dans
la colonne.

Grandeurs

Symhbale de la grandeur U

Unite de |la grandeur v

Incertitude RaZ ?  Ajde
Defaut v

Format
“Yariahle expérimentale
Commentaire

[[] Etiquette de graphe = commentaire

[ Traceé des ellipses d'inceritudes

Incertitude relative identique pour une grandeur:

En double-cliquant
sur le nom de la
grandeur (en haut de
la colonne) apparait
un menu.

On peut entrer une
incertitude relative
identique pour
toutes les mesures
de la grandeur dans
la colonne..

Grandeurs

Syrbole de la grandeur U

Unité de la grandeur v X Abandan

Incer’titude

Format |Defaut !

RaZ

and 4’\
= | =

“ariable expérimentale
Commentaire

[]Etiguetta de graphe = commentaire

[]Trace des ellipses d'inceritudes




Prise en compte des incertitudes lors d’un ajustement de
courbe (régression linéaire par exemple)

Tout d’abord, afin de faire apparaitre les ellipses d’incertitudes sur le graphique, cliquer droit
sur le graphique et sélectionner « incertitudes ». L’exemple ci-dessous montre un ajustement
brut des points de mesures sans tenir compte des incertitudes (la droite d’ajustement passe tres
loin du point le plus précis).

Pour les prendre en compte, cliquer dans la partie gauche « modélisation » et sélectionner
« option de modélisation ».

R X S L

Expression du modéle R Ouisor + Ex Awes S Echele + P gephes - B Sewerg + @2y Impression Animation + T CB
(U)=a"Usb

| L Ajuster | [@]Tracé auto
i = EE

b lsslzloas o]

[14]

Résultats de la modélisation
Ecart expérience-modéle
5,9 % sur l(U)

Ecart quad. I=822,6 mA

a=197+0,26 S
b=0,414097 77 A

Fermer modélisation
RaZ

Fenétre résidus
Avec résidus

Copier modélisation
Seuver modéle

Sauver parametres

Options de modélisation
Titre du graphe

Pages indépendantes

Sélectionner ensuite « méthode des ellipses (chi2) ». Aprés recalcul, le nouvel ajustement
passe effectivement beaucoup plus pres du point le plus précis et s’écarte des points de plus
grande incertitude.

b AR X & el

ST mEil K Ouisor v B Awes O Echele - graphes  + B Sauwveror  + &3 Impression frimation ~ By CB
[(U)=a*U+b
1A

| E# Ajuster | [9]Tracé auto.
i 2o EE

b [<d[<]oots [>]> 2]

Résultats de la modélisation
Ecart expérience-maodeéle
20 % sur I(U)
Chi2/(N-p)=2,67

a=242+054 S
b=0,010839 ?? A

Opti modélisation

Calculs | Affichage | Couleurs 7

V| WMéthode des elipses (chi2)
Levenberg-Marguardt
7o

Valeur inttiale (équa. Giff.)

Modéle dépendant de la pags ‘ 2

V] Modélsation manuelle
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